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OBJETIVOS

En esta sesidn se detallardn diversas herramientas

que ayudardn a editar y alterar formas, de acuerdo
con los requerimientos exigidos.

Asimismo, se completardn las herramientas bdsicas
de dibujo y de edicién en Rhinoceros, las cuales

permiten configurar un proyecto arquitecténico.
|
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DEFORMACION DE OBJETOS

Durante el curso se han utilizado herramientas que permiten obtener formas

desarrolladas a partir de formas definidas. En esta sesion se modificardn las

formas de manera pldstica, ya que hay diferentes maneras para lograr esto,
tales como la torsion, ahusar y curvar un objeto.

TORSION

Con este comando se obtienen formas muy interesantes, como torcer un tornillo,
una rosca, entre otfros elementos de menor grado. También puede emplearse

en arquitectura, en la torsibn de elementos estructurales, como columnas,
elementos de fachada o incluso edificios (formas).

Para activar el comando, ir al
icono cascada Mover y buscar
la herramienta Retorcer. Luego

se pedird elegir los elementos a

torcer. Presionar Enter vy

seguidamente se solicitara el

inicio del eje de torsidon y el final

del mismo eje.

Seleccione los objetos a retorcer. Pulse Intro cuando termine:
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Luego de establecer el eje
de rotacién, el programa
pedird el inicio del dngulo
de giro. Aparecerd un
radio de circunferencia, el
cual permitird visualizar la
rotaciéon que tendrd el
proyecto arquitecténico.
Para culminar, el
comando requerird el
punto final del angulo de

giro.
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\ AHUSAR

Otro comando Util en la edicidon de T
|

formas es el comando Ahusar. Con
\ esta herramienta se deformard el O@ b
l

elemento aplicando una direccion, g 33
ARE/,
| ? B

\ en cuanto a la forma del elemento. oonm

ooo
. . , ooo E
Para activarlo ir al icono cascada gl 4

|| Mover y buscar la herramienta w‘ \/‘:
\ Ahusar. A
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Escoger los elementos que se ahusardn y pulsar Enter. El comando pedird elegir

un eje, con el cual se ahusard el elemento. Para ello, escoger un primer punto y
luego, el punto final del eje por crear.

Efectuado este paso, ingresar la distancia inicial o punto de referencia, sobre los

que, segun la accién de alejarse o acercase al punto, se generard una forma.

Ay
iy
B
‘,‘ Il
1
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CURVAR

Con esta funcién, se curvardn

objetos en referencia a un dngulo B

de inclinacion dado. Para activar e ST S % L 09
4 4 gg 0.8 &’ oo
| la herramienta, ir al icono cascada 888 4 ° e Ha
'\ oog,

AVWxa,

\ Seleccionar los elementos por doblar y presionar Enter. Se dibujard un eje, por lo

\ Mover y buscar Curvar.

| que se requiere el punto inicial de dicho eje y el punto final.

AVA prTal

T
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A continuacion, asignar el punto por donde se doblard, al igual que la direccién
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PROYECTAR CURVAS

Muchas veces se busca generar formas que se superpongan a formas
complejas o sinuosas. Hay una herramienta muy versdtil para este tipo de

situaciones: Proyectar curvas.

Con esta herramienta no importa la forma de la superficie, porque se puede

adaptar cualquier forma a esta.

Para activar la herramienta, ir al icono Proyectar curvas.

Luego seleccionar las curvas que

se proyectardn y presionar Enter.

Seguidamente escoger la
superficie sobre la que se
proyectardn las Curvas.

Finalmente pulsar Enter.
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De esta manera se obtendrdn las curvas proyectadas sobre la superficie.
Adicionalmente se usa la herramienta Tuberia para afadir volumen y material a
las lineas de la proyeccidén disenada.

‘Superior |- I SN NS I Y |
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También se puede aplicar volumen a la cobertura, para conseguir mayor

\ Otra herramienta muy utilizada es Duplicar borde. Esta herramienta permite
duplicar el borde de una superficie, lo que es de gran utilidad en los casos en

\ que se trace un borde en algunas superficies y no haya una linea guia.

oK
Q

4
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Elegir la herramienta Duplicar borde y luego, las superficies o polisuperficies
cuyos bordes se duplicardn. Realizado esto, pulsar Enter y el borde estard

duplicado.

Con la herramienta Tuberia, también se agrega volumen vy textura al borde

creado. De esta manera se aplicardn texturas a las coberturas, aparte de la que

otorga el material.

Superior
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OPERACIONES BOOLEANAS

Rhinoceros ofrece multiples opciones en cuanto a operaciones entre formas. Se
describirdn algunas de estas herramientas

UNION BOOLEANA

Con esta opcion se obfiene una

unidn de volumenes, que obvia la

inferseccion enfre ellos. Para

activarla, dirigirse al icono de los

dos voliUmenes intersectados vy

seleccionar Unién booleana. Luego

solo se escogerdn los elementos
por unir.

vOSsos SO
q @ BA Ungén booleana“h e ‘
S8 Gy

a,ﬁ@éﬁﬁﬁ

A
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Pulsar Enter y la interseccion de las formas quedard de la siguiente manera

DIFERENCIA BOOLEANA

De modo distinto a
|

la Unidn g

booleana, esta herramienta es Util
K cuando

Y& @
se necesitan formas q ‘L @ © Diferencia booleana '

| huecas dentro de ofras formas. Es % 4‘
| =
& o

S (-6 Gy
| la diferencia del volumen entre

| ofro volumen. 6" 8‘6 s s ﬁi
0 @

Para activar esta opcidn, ir al icono de los volumenes intersectados y cliquear
en Diferencia booleana. Escoger el volumen principal y presionar Enter. Luego

el volumen por restar y presionar Enter. De esta manera el volumen quedard
‘ como se presenta en la imagen adjunta

Inshtuto Clenhflco del Pacifico
www.icip.edu.pe



CIENTIFICO
DEL PACIFICO

' r‘ INSTITUTO
.

Instituto Cientifico del Pacifico
www.icip.edu.pe




DEL PACIFICO

r | INSTITUTO
qCIENTIFICO
.

INTERSECCION BOOLEANA

Es una operaciéon parecida g @

alainterseccion, solo que el @
q 4

@ @ IB Intefseccton booleana
S8 Gy

P98 I@

resultfodo es Ila misma %“

diferencia. Para activar este ‘:B L

\ comando, dirigirse al icono e &
® oo
de los dos volumenes _ “.o E E E i
. . R
intersectados y seleccionar T :{F
4

\ Interseccion booleana.
\ Luego escoger el primer grupo de volimenes y presionar Enter. Igualmente, el
\ segundo grupo de volumenes y presionar Enter. De esta manera el volumen

\ guedard como se presenta en la imagen:
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TAPAR AGUJEROS

Aunque esta  herramienta  no
pertenece a las  operaciones

booleanas, sirve para corregir o

complementar algunas formas que no

lograron cerrarse en el momento de

ejecutarse. Para  acftivar  este

comando, dirigirse al icono vy

seleccionar Tapar agujeros planos.
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Seleccionarlas superficies o polisuperficies y hacer clic en Enter. Tener en cuenta
que el elemento debe estar limitado por planos para accionar esta

herramienta.
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EDICION DE PUNTOS

Hay herramientas que permiten modificar los elementos, aungue estos ya estén

dibujados. En el caso de las lineas se presenta la herramienta Puntos activados.

Esta herramienta muestra los puntos G,‘

con que se cred la linea. Para 1 %
4 V4

activarla, hacer clic en el icono g @
desfasar curva y seleccionar Puntos 4% 4

=
activados. Seguidamente, escoger q 0‘
los objetos y finalizar pulsando

presionar Esc.

Enter. Para desactivar los puntos, |:£
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Con volumenes o superficies, dicha herramienta se hace mas versatil, pero se
usa un comando diferente al de la linea: la herramienta Activar puntos de
control de sdlidos. Con ella se observardn los puntos de control del sélido

creado, sea cual sea la forma que tenga.

Para activar dicho comando, ir al icono de Unién booleana y luego accionar la
opcién Activar puntos de control de sélidos. Elegir el sélido a editar y presionar
Enter. Aparecerdn los puntos de control del sélido donde se procederd a editar.

Para dejar de emplear el comando, pulsar Esc.
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Dentro de esta categoria se encuentra una
herramienta que permite manejar la forma
en referencia a puntfos. La herramienta
Jaula encierra en un prisma el objeto y al
editarlo se puede manipular el objeto

encerrado a través de puntos.

Ir al icono Mover, desplegar las opciones y

buscar la opcidén Crear Jaula, haciendo clic

derecho en la opciéon Jaula.

Efectuado esto, crear una especie de prisma que rodee el objeto. El comando
solicitard una esquina para crear un rectangulo y luego la altura del prisma que

rodeard el objeto.
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En la misma opcién activar Ediciéon de jaula. Hecho esto, elegir el objeto
encerrado y pulsar Enter. Seguidamente, la jaula y presionar Enter. De esta

manera aparecerdn los puntos de control de la jaula que engloba al objeto.
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Al escoger cualquier punto de la jaula, se editard de forma libre el objeto. Para

finalizar, pulsar Esc.
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